
Конверсия 1
Игра для 2-8 игроков
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	[bookmark: _Toc227488948]Сюжет и цель игры
 «Конверсия 1» — первая советская оригинальная игра инвестиционного типа. Игра предоставляет каждому игроку большую свободу выбора действий, даёт возможность проявить и развить деловые качества, находчивость и предприимчивость, умение принимать верные решения в условиях быстро меняющихся ситуаций.
Сюжет игры — модель экономических отношений. Вам придётся выбирать, чем заняться — добывать сырьё или производить товары, задуматься брать ли под высокий процент ссуду в банке или осторожно разворачиваться на свои деньги, сочетать необходимый риск с осмотрительностью, выждать удачную конъюнктуру и проводить стремительные операции. Вас будет волновать проблема расширения производства и вы станете искать формы делового сотрудничества с партнёрами: заключать сделки, оказывать коммерческие услуги, арендовать предприятия и кооперироваться. Вам необходимо импортное оборудование, компьютерное обеспечение — вы сможете купить его, заказать или отправиться в трансконтинентальное путешествие, испытав по дороге превратности судьбы. Международная торговля изменит экономическую ситуацию. В результате вашей деятельности рубль как денежная единица постепенно конвертируется и становится равной доллару.
Игрок, который к этому времени заработает больше денег, станет победителем в игре.
«Конверсия 1» достаточно сложная игра, поскольку она довольно чётко моделирует многообразие разных экономических отношений и действии. Поэтому необходимо затратить определённые усилия на подробное и неторопливое знакомство с правилами — уверяем вас, это окупится тем удовольствием, которое вы получите, постепенно открывая в ней всё новые и новые возможности для проявления ваших деловых, коммерческих и интеллектуальных способностей. В случае возникновения в игре неясных для вас ситуаций — снова обращайтесь к правилам — они написаны на основании длительного и тщательного тестирования игры среди самых разнообразных категорий играющих.

	[bookmark: _Toc227488949]Комплектность

		Игровое поле — 1 шт.
[image: ]
	Таблицы курсов цен — 8 шт.
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	Фишки игроков — 8 шт.
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	Фишка-индикатор перемены курса — 1 шт.
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	Карты «События в пути» 
— 50 шт.
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	Банковские чеки в тыс. рублей 1, 5, 10, 20, 50, 100 — 180 шт.
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	Банковские чеки в тыс. долларов 1, 5, 10, 20 — 80 шт.
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	Коробки для денег — 2 шт.
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	Кредитные обязательства 
— 8 шт.
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	Таблицы ввоза-вывоза товаров — 3 шт.
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[bookmark: _Toc227488950]Внутренний рыной СССР

	Завод — 8 шт.
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	Станки — 20 шт.
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	Оборудование для добычи сырья — 20 шт.
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	Автотранспорт — 20 шт.
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	Флот — 20 шт.
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	Сырьё (жетоны по 1, 5, 10 ед.) 
— 50 шт.
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	Товар (жетоны по 1, 5, 10 ед.) 
— 50 шт.
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	Станки (Европа) — 20 шт.[image: ]
	Оборудование для добычи сырья (Азия) — 20 шт.[image: ]
	Автотранспорт (Африка) 
20 шт.
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	Флот (Австралия) — 20 шт.
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	Компьютеры (Америка) — 20 шт.
[image: ]
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	[bookmark: _Toc227488952]Подготовка к игре
Все карты собственности («Оборудование для добычи сырья», «Автотранспорт», «Флот»), карты «События в пути» поставьте для удобства игры в наклонное положение.
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	Достаньте коробки с «Банковскими чеками» (игровыми деньгами) из-под таблиц ввоза-вывоза. Расположите «рубли» и «доллары» в прорезях коробок по возрастающему достоинству. Таблицы ввоза-вывоза положите на место.
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	Выберите каждому игроку цветную фишку и поставьте их в пределах СССР. При поездке за границу эти фишки будут отмечать ваше географическое положение.
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	Выберите одну из трех таблиц ввоза-вывоза, они отличаются количеством клеток. Пока вы учитесь играть, используйте самую короткую из них, положив её сверху.
Фишку-индикатор перемены курса рубля поставьте на клетку «0» на таблице ввоза-вывоза товаров.
Положите перед каждым игроком таблицу курсов цен, вырезав её в конце настоящих правил.
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	[bookmark: _Toc227488953]Что есть что?
Если вы никогда не играли в инвестиционные игры, пожалуй, вам стоит познакомиться с основными понятиями, которые фигурируют в нашей игре.
Рынок. Всё, что находится на внутреннем рынке СССР, продаётся за рубли. Всё, что находится на мировом рынке — за доллары. Цены указаны в таблице курсов цен. Доллары можно заработать только вывозя советский товар за рубеж и продавая там. Рубли вы заработаете, торгуя на внутреннем рынке. Все торговые операции производятся через банкира.
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	[bookmark: _Toc227488954]Банкир. Это бескорыстная добровольная обязанность, которую берёт на себя один из игроков для удобства игры. Банкир только посредник между рынком и игроками. Он также следит за деловым и финансовым порядком игры.
Зарабатывать деньги в игре можно по-разному.
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	Добыча сырья. Если вы решились на этот вид деятельности, вам надо купить карту собственности на «Оборудование для добычи сырья». Теперь вы можете добывать сырьё и продавать его.
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	[bookmark: _Toc227488955]Производство товара. Для производства товара вам необходимо иметь завод, станки и сырьё. Купив всё это, вы можете вырабатывать товар и продавать его.
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	Перевозки на автотранспорте или торговом флоте. Для занятий перевозками или международной торговлей вам надо купить карту собственности на межконтинентальный грузовой АВТОТРАНСПОРТ или морской торговый ФЛОТ. Тогда вы сможете перевозить на все континенты советский товар, зарабатывая либо на его перевозке, либо на торговле им. Вы также будете доставлять из-за рубежа импортные товары. Таким образом, вы будете способствовать постепенной перемене курса рубля и превращении его в конвертируемую валюту.
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В отличие от многих игр в игре «Конверсия 1» ходом является не передвижение фишки по полю, а определенное ДЕЙСТВИЕ ИГРОКА. Таким образом, в свой ход игрок может произвести одно и только одно из следующих действий:
1. Покупка
2. Добыча сырья
3. Производство товара
4. Продажа
5. Погрузка
6. Разгрузка
7. Поездка
8. Отсутствие действия (пропуск хода)
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Частные сделки между игроками не являются ходом и производятся между ходами. В частной сделке каждый игрок может продать другим игрокам свою собственность по любой цене, о которой они договорятся, купить на таких же договорных условиях любую собственность другого игрока, взять у любого игрока в аренду его собственность за определённую договорную сумму и т.д. Частные сделки помогают игрокам, кроме операции своего хода, совершать много деловых операций и увеличить прибыль.
Любой игрок может в ходе игры сменить род занятий, продав свое оборудование на внутренний рынок и купив там другое. Можно расширить своё дело, купив дополнительно средства производства (оборудование, транспорт).
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	Вывоз и ввоз товаров меняют курс рубля и цены на внутреннем рынке (с переменой цвета полей, по которым движется фишка-индикатор перемены курса, меняется сам курс). Всего курсов 5 (см. таблицу курсов), с переходом на 5-ый курс игра заканчивается, все имущество реализуется по 5 курсу и подсчитывается общая прибыль.
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Итак, вы подготовились к игре. Прежде всего выберите банкира. Банкир ставит возле себя коробки с игровыми деньгами и выдаёт каждому из игроков, включая себя, по 100 000 руб. первоначального капитала. Теперь всё будет зависеть от ваших деловых качеств.
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	Игрок, взявший на себя обязанности банкира, делает первый ход: он говорит, каким родом деятельности будет заниматься, и совершает необходимые покупки с рынка. При этом ему приходится самому обслуживать себя, так как он и является банкиром.
Далее ходы следуют по очереди, по ходу часовой стрелки. Каждый из игроков выбирает себе род деятельности и первым ходом покупает на рынке всё, что ему необходимо.
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	Игрок может в любое время вне хода взять в банке ссуду 100 тыс. руб. с кредитным обязательством вернуть 150 тыс. руб. Второй раз ссуда выдаётся при возвращении первой.
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	Внутренний рынок через банкира продаёт и покупает любое имеющееся оборудование, товар, сырьё по актуальному курсу. Банк меняет доллары на рубли 1:1, а рубли на доллары не меняет. Мировой рынок покупает через банкира только советский «Товар», который доставляют перевозчики.
Прочтите внимательно описание операций, которыми вы будете заниматься в игре, делая ходы. Пока вы не запомните все эти действия, заглядывайте каждый раз в этот раздел правил.
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Если вы выбрали себе в качестве рода деятельности ДОБЫЧУ СЫРЬЯ, вам придётся купить карты собственности на оборудование для добычи сырья, затем добывать сырьё и продавать его на рынок или партнёрам по игре в частном порядке, зарабатывая при этом.
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	1. Покупка делается так: надо заплатить через банкира за покупаемую собственность согласно таблице курсов цен деньги и получить из его рук карты собственности из ячеек внутреннего рынка. В процессе хода «Покупки» можно покупать сразу различные товары — всё, что вам нужно.

Пока перевозчики не доставили с мирового рынка на внутренний импортное оборудование, вы можете купить на внутреннем рынке СССР только советское.
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	2. Добыча сырья — заплатите в банк 1 000 руб. за работу каждого оборудования по добыче сырья, это ваши расходы на добычу, и получите у банкира столько жетонов «Сырьё», сколько вы добыли.

Советское оборудование добывает за один ход 1 партию сырья, импортное — 2 партии (при той же стоимости добычи). Компьютер увеличивает производительность каждого из предприятий на 1 партию сырья за ход (советское сможет добыть 2 партии, импортное — 3).
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	3. Продажа — надо передать банкиру всё, что вы хотите продать, он разложит всё по ячейкам и выдаст вам деньги по курсу. Заметьте в таблице курсов цен, что рынок покупает дешевле, чем продаёт. Чаще всего вы будете продавать добытое сырьё, можете продать оборудование, если хотите сменить деятельность.
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	Частные сделки. Добытое сырьё вам выгоднее продавать, не теряя хода по договорной цене игроку, который производит из сырья товар.
Привезённое транспортом импортное оборудование или компьютер тоже выгоднее купить в частном порядке, не теряя хода.
Другие возможности частных сделок вы найдете сами, часть из них описана в разделе «Тактика игры».
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При этом роде занятий вам придётся делать следующие ходы.
1. Покупка — первым ходом вам следует купить на внутреннем рынке через банкира «Завод», «Станки» и необходимое количество партий сырья. В дальнейшем вам придётся покупать сырьё для производства и оборудование, когда вы захотите расширить дело. Все покупки, напоминаем, могут делаться одновременно (ход «Покупка»).
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	2. Производство товара — когда у вас есть «Завод» (на нем можно установить 5 станков), «Станки» и  «Сырьё» к ним, вы можете произвести из сырья товар. Для этого надо заплатить по 2 тыс. руб. за работу каждого станка в банк — это ваши расходы на производство. Затем вы отдаёте банкиру использованные жетоны «Сырьё» и получаете взамен них жетоны «Товар» — это ваша собственность.

Каждый советский станок производит за один ход из одной партии сырья одну партию товара (при наличии компьютера — две). Импортные станки при той же стоимости производства произведут две партии товара из двух партий сырья (с компьютером — из трех партий сырья —три партии товара).
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	Продажа — производится так же, как и при добыче сырья. Чаще всего вам придётся продавать на внутренний рынок произведённый товар (если вы не сумеете его продать в качестве частной сделки другому игроку).
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	Частные сделки. Выгодно обеспечивать станки сырьём, покупая его между ходами у игрока, добывающего сырьё, по взаимовыгодной договорной цене.
Импортные станки выгодно купить непосредственно у перевозчиков. Есть смысл заплатить им только за то, чтобы они согласились поехать именно в Европу за станками и привезти их на внутренний рынок, специально для вас.
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	[bookmark: _Toc227488961]Перевозки на автотранспорте
Прежде всего нужно купить карты собственности на автотранспорт. Советский автотранспорт перевозит за один ход одну партию «Товара».
Вы можете купить и везти собственный товар, продать его на мировом рынке за доллары, купить там импортное оборудование за эти доллары, привезти его на внутренний рынок и продать.
Можно зарабатывать деньги на перевозке «государственного» груза, его можно получить бесплатно (через банкира) с внутреннего рынка, погрузить, сразу получить деньги за перевозку по курсу, отвезти за границу, сгрузить там, погрузиться грузом импортного оборудования, снова получить деньги за перевозку и доставить груз на внутренний рынок.
Можно совмещать эти два вида деятельности. В этом случае загрузка «государственного» груза входит в ход «Покупка», а разгрузка «государственного» груза входит в ход «Продажа» своего.
Итак, если вы перевозите собственный груз, вам придётся делать следующие ходы:
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	1. Покупка — надо заплатить деньги через банкира и получить через него с внутреннего рынка всё необходимое. Жетоны «Товар» положите на карты «Автотранспорт». Собственный товар не нуждается в ходе «Погрузка».

	[image: ][image: ]
	2. Поездка за границу — переставьте свою цветную фишку на нужный вам континент. Переверните верхнюю карту событий, прочитайте, что с вами «случилось» по пути. Если вы должны вернуться обратно, то переставьте фишку назад и пропустите ход. (Заплатите банкиру деньги за ремонт, если этого требует карта событий, или наоборот, получите с него деньги за попутный груз). Если карта сообщает, что вы благополучно прибыли на пункт назначения, то немедленно переставьте фишку-индикатор на столько клеточек, сколько единиц груза пересекло границу, иначе таможня конфискует ваш груз (или оплату за перевозку «государственного» груза).

Если текст на карточке заканчивается словами «… и успеваете совершить очередную операцию», то вы совершите еще один ход, вам повезло.
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	3. Продажа за границей. Мировой рынок покупает только советский товар по 4 тыс. долларов за партию. Отдайте «привезённые» жетоны «Товар» банкиру, он их вернёт в ячейку, получите у банкира доллары.
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	4. Покупка за границей. На каждом из континентов есть только один вид товара на продажу (станки в Европе, автотранспорт в Африке). Цены на мировом рынке постоянны. Заплатите банкиру доллары, получите у него карты собственности. Полученные карты собственности положите на свои карты АВТОТРАНСПОРТ, груз считается погруженным. (Заметьте, что на каждом континенте рынок ограничен, там есть только 20 партий того или иного товара).
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	5. Поездка назад. Сообщите о своём возвращении игрокам, поверните карту событий, прочтите указание и выполните его. Если вы благополучно прибыли, то переставьте свою фишку на поле «Внутренний рынок», а фишку-индикатор перемены курса передвиньте на столько клеток, сколько грузов вы привезли.

	[image: ]
	6. Продажа. Привезённый вами импортный товар стоит вдвое дороже аналогичного советского. Вы можете продать его на внутренний рынок через банкира. Поступившие на рынок товары может купить теперь любой игрок (за рубли), по цене, вдвое превышающей цену соответствующего советского оборудования.

До приезда на внутренний рынок всё купленное за границей остается только грузом; например, купленный в Африке «Автотранспорт» нельзя сразу использовать, сначала его надо перевезти в СССР, там его можно оставить себе или продать.

	
	[bookmark: _Toc227488962]Перевозка государственного груза
Если вы зарабатываете на перевозке «государственного» груза, ваши ходы будут несколько отличаться от описанных выше.
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	Погрузка. Свободные места на своём автотранспорте вы загружаете товаром, бесплатно полученным с внутреннего рынка. Одновременно банкир платит вам по курсу за перевозку этого груза. Жетоны «государственного» товара кладите в этом случае лицевой стороной вниз, чтобы отличить их от вашего собственного груза.

	
	Поездка совершается так же.

	
	Разгрузка за границей. «Государственный» груз вам не принадлежит и продать его нельзя. Вы передаёте жетоны банкиру, он возвращает их в ячейку. Деньги за перевозку вы уже получили. Разгрузка в этом случае — отдельный ход.

	
	Погрузка за границей. Вы загружаетесь «государственным» грузом (на этот раз импортным, тем, который есть на данном континенте). Вы говорите о своём желании загрузиться банкиру, он выдаёт груз и деньги за перевозку по курсу. Кладите карты собственности на груз лицевой стороной вниз, чтобы отличить их от купленных.

	
	Поездка совершается так же.

	
	Разгрузка. Прибыв на внутренний рынок, передайте привезённый «государственный» груз банкиру, он положит эти карты собственности или игровые макеты в выемку «Внутренний рынок», оттуда их может купить любой игрок. Продать «государственный» груз другому игроку нельзя.

Импортный автотранспорт перевозит за один ход две партии груза. Если у вас есть компьютер, советский автотранспорт сможет перевозить по 2 партии груза, импортный — 3 партии. Любой импортный товар считается одной партией груза.
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	[bookmark: _Toc227488963]Перевозки на флоте
Купите на внутреннем рынке карты собственности на «Флот». Советский флот перевозит две партии груза за ход, импортный — три партии. Компьютер позволяет перевозить советскому флоту по три партии за ход, импортному по четыре партии за один ход.
Флот может плавать в Африку, Австралию и Америку.
Все правила перевозок и игровые действия такие же, как и при перевозках на «Автотранспорте».
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	[bookmark: _Toc227488964]Перевозки на государственном автотранспорте
Если у вас нет транспорта, но вы хотите перевезти груз за границу, вы нанимаете «государственный». Для этого нужно заплатить через банкира за перевозку себя самого и каждой партии груза по курсу. Карточки транспорта при этом не используются: жетоны «Товар» (если вы едете за границу) или импортные товары (если вы возвращаетесь) лежат просто на столе.
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	Итак, при перевозках вы имеете возможность:
везти свой груз на своем транспорте и торговать им;
перевозить на своем транспорте «государственный» груз и получать деньги за перевозку;
перевозить свой груз на «государственном» транспорте, но платить за перевозку придётся самому.
Если вы повезете «государственный» груз на «государственном» транспорте, это не принесёт вам никакой выгоды, но будет двигать фишку-индикатор.
Все виды перевозок можно совмещать: догружать свободные места на своём транспорте, везти часть своего груза на «государственном» транспорте. Действия покупки и погрузки или продажи и выгрузки, в случае совмещённых перевозок своего и «государственного» груза, производятся за один ход.
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	Частные сделки. Перевозчику выгодно покупать товар у производителя товара между ходами по выгодной для обоих договорной цене.
Привезённый из-за рубежа собственный товар можно продать в виде частной сделки.
Согласившись поехать в определённую страну, купить и привезти одному из игроков определённый товар, следует получить с него взаимодоговоренную сумму за деловую услугу.
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	Обратите внимание на следующие важные правила игры:
· игроки, находящиеся в разных географических точках, могут совершать финансовые операции (например, обмен долларов на рубли или покупку долларов по договорным ценам), но не могут совершать покупку товара, или любые другие виды товарных сделок;
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	· вытащив карту событий «Катастрофа» (весь груз и транспорт при этом потерян для игрока) следует заново перетасовать колоду;
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	· перевозчик, вынужденный платить за ремонт и не оставивший на это резервных денег, может вернуться в точку, откуда он выезжал, продать что-либо и, заплатив за ремонт, завершить свой ход.
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ВНИМАНИЕ! Пересекая границу, не забывайте передвинуть фишку перемены курса! Если Вы этого не сделаете, банкир обязан конфисковать всё, что Вы перевозите или лишить Вас оплаты за перевозку!
	[bookmark: _Toc227488965]Перемена курса рубля
Это важнейшее действие, которое двигает ход всей игры. Перевозя товары, вы двигаете фишку-индикатор перемены курса рубля. Всякий раз она передвигается на столько клеточек, сколько партий грузов пересекло границу. В момент перехода фишки-индикатора на клетки иного цвета (отсчет на них снова идет с единицы), меняется курс рубля (см. таблицу курсов цен).
Момент перемены курса с 4-го на 5-ый является концом игры. Рубль становится равным доллару. Всё имущество игроков продаётся по курсу 5.
Игрок, имеющий больше денег, выиграл.
Когда вы хорошо освоите игру, перемените таблицу ввоза-вывоза — играть станет ещё интереснее.
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	[bookmark: _Toc227488966]Банкротство
Игрок, который в процессе игры окажется в ситуации, когда ему необходимо, согласно правилам, произвести какую-либо оплату, а у него нет денег, нечего продать, и уже взят кредит в банке, объявляется банкротом и выходит из игры.
Количество денег в банке считается неограниченным. При нехватке купюр банкир может выписать чек на любую сумму. Оборудование и транспорт ограничено количеством «Карт собственности».
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	Компьютер повышает производительность любого предприятия на одну единицу: оборудование для добычи сырья добывает на одну партию сырья за один ход больше; станок производит за один ход на одну партию товара больше; грузоподъёмность транспорта увеличивается на одну партию груза.
Компьютеры есть только импортные, цены в таблице курсов следует удваивать, как и цены на все импортные товары.
Второй компьютер приобретать не имеет смысла, так как он ничего не прибавляет к эффективности первого.
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	Запомните главное условие игры — РАЗРЕШЕНО ВСЁ, ЧТО НЕ ЗАПРЕЩЕНО.
Каждый игрок может заключить с другим игроком любую сделку и на любых условиях, о которых они договорятся, если это не противоречит правилам игры.
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	[bookmark: _Toc227488967]Правилами ЗАПРЕЩЕНО
1. Одалживание денег, имущества и ссуды между игроками. Любая услуга должна быть оплачена.
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	2. Объединение в один ход разных действий (например, покупка и продажа, поездка и производство и т.д.).
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	3. Взятие второй раз ссуды, если не возвращена первая.
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	4. Совершение товарных сделок с внутренним рынком и игроками во время поездки.
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	5. Поездка с континента на континент, минуя внутренний рынок.
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	6. Совершение тайных сделок. Все переговоры должны вестись открыто и каждый игрок должен иметь возможность включиться в сделку между другими игроками, дать любой совет, высказать любое мнение.
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	[bookmark: _Toc227488968]Тактика игры
Познакомьтесь с некоторыми тактическими приёмами, открывающими более широкие возможности для деятельности.
1. Продажа всего имущества может быть выгодной непосредственно пepeд переменой курса, так как эта перемена существенно понизит в цене всё, чем вы владеете. В любом случае следует продать запасы товара или сырья. После перемены курса можно купить всё то же снова, либо избрать другой вид деятельности.
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	2. Предоставление товара владельцу транспорта для покупки импортного оборудования на паевых условиях.
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	3. Аренда: затрачивая свой ход, можно производить на чужом оборудовании необходимую продукцию, заплатив взаимовыгодную сумму владельцу. Очень выгодна аренда компьютера.
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	4. На случай катастрофы (такая карта только одна среди пятидесяти карт «События в пути») владельцу транспорта следует оставлять минимальный резерв денежных средств для возобновления игры. Если всё-таки вы потеряли абсолютно всё и ссуда в банке уже взята — вы можете наняться на чужое предприятие, т.е. в свой ход совершать действие любого игрока, получив от него за это оговоренную сумму. Если никто не согласиться вас нанять — вам придётся объявить себя банкротом и выйти из игры.

	[image: ]
	5. Торговая услуга оказывается одним игроком другому, если он вместе со своей покупкой или продажей на рынок покупает или продаёт что-либо из имущества другого игрока (например, производитель товара продаёт на рынок запасы товара, тратя свой ход, заодно он продаёт на рынок запасы сырья другого игрока, экономя ему ход, за что получает взаимовыгодный процент выручки).
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	6. Кооперация используется при наличии нескольких игроков, занимающихся одним родом деятельности. Они всякий раз в свой ход взаимоарендуют предприятия друг у друга, используя, таким образом, их дважды. Они же могут, к примеру, наняв или купив на паях транспорт, совершить «сверхбыструю» поездку за необходимым оборудованием или компьютером, каждый своим ходом двигая общий или взаимоарендованный транспортный караван.
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	7. Разделение труда в большей или меньшей степени используется в каждой игре. Игрокам выгодно построить цепочку: производитель сырья — производитель товара — перевозчик, которая в максимальной степени исключала бы торговые операции на рынке, отнимающие ход. Интересной формой разделения труда является дифференциация занятий перевозчика и торговца: первый только перевозит товар, второй только совершает операции на мировом рынке, находясь постоянно на одном из континентов до истощения рынка. К этой цепочке может прибавиться торговец-снабженец на внутреннем рынке.
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	8. Покупка у другого игрока взятого им кредитного обязательства по цене меньшей, чем ему придётся вернуть в банк, может выручить вас в трудную минуту, однако вам придётся вернуть в банк его полную стоимость (150 тыс. руб.)

	
	Просим извинения за вклейки и вычеркивания в тексте правил — это обусловлено постоянным совершенствованием игры с учетом Ваших замечаний и предложений.



ФИРМА "АСК-ГЕЙМ" СОВМЕСТНОГО СОВЕТСКО-АМЕРИКАНСКОГО ПРЕДПРИЯТИЯ «АСК» ЖЕЛАЕТ ВАМ ПРИЯТНОГО РАЗВЛЕЧЕНИЯ В КРУГУ СЕМЬИ И ДРУЗЕЙ И НАДЕЕТСЯ НА ВАШИ МНЕНИЯ, ПОЖЕЛАНИЯ И ЗАМЕЧАНИЯ ПО ПОВОДУ ПЕРВОЙ СОВЕТСКОЙ ИНВЕСТИЦИОННОЙ ИГРЫ «КОНВЕРСИЯ 1». ЕСЛИ ИГРА ВАМ ПОНРАВИЛАСЬ, МЫ ПОДГОТОВИМ К ВЫПУСКУ РАСШИРЕННЫЙ ВАРИАНТ ИГРЫ, ДАЮЩИЙ ЕЩЁ БОЛЬШУЮ СВОБОДУ ВЫБОРА ДЕЙСТВИЙ ДЛЯ ИГРОКОВ — «КОНВЕРСИЯ 2».


[bookmark: _Toc227488969]Как организовать поле для игры
Всё пространство для игры делится на 2 части: внутренний рынок СССР и внешний рынок. На внутреннем рынке СССР сразу же представлены следующие советские товары:
· заводы
· станки
· оборудование для добычи сырья
· автотранспорт
· флот
Сюда же кладутся жетоны добытого сырья и произведённых товаров. «За границой» стопки и кучки импортных товаров образуют «континенты»:
· Австралия — флот
· Азия — оборудование для добычи сырья
· Америка — компьютеры
· Африка — автотранспорт
· Европа — станки
Соответственно, в СССР могут находится все игроки одновременно, а на каждом из континетов — только один. Все купленные импортные товары выкладываются на внутренний рынок по двойной цене.
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